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【附件 4】 

113學年度數學教學演示競賽活動 

 

壹、設計理念 

本教案以學生為中心，教師作為引導者運用具體物（古氏積木）的操

作，幫助學習者從具體到抽象，逐步建構對二位小數概念的深刻認知。透過

實際操作與多元表徵，讓學生在體驗中理解二位小數的位值結構與數學意

義。 

教學活動設計從生活中的真實情境出發，以公分與公尺間的單位換算作

為引導，使學生體會小數在日常生活中的實際應用，建立小數與課程概念的

連結。並以先備經驗為基礎，透過引導與操作，讓學生在「做中學」的過程

中加深對二位小數的理解，結合遊戲式探究活動增強學習趣味性，激發學生

的學習動機。 

在小組合作活動中，透過明確的角色分配讓學生進行分工協作，並透過

數學語言的使用結合數據分析、策略思考。培養學生問題解決、團隊合作的

能力，實現了數學學習與生活技能的融合與拓展。 

 

貳、教學分析 

一、 教材分析 

（一） 單元間的關係 

小數 

三下第五單元（過去） 四上第七單元（現在） 四下第五單元（未來） 

l 認識一位小數和

「十分位」的位名

和位值 

l 能做一位小數的化

聚 

l 能比較一位小數的

大小 

l 能用直式計算，解

決一位小數的加減

l 認識二位小數和

「百分位」的位名

和位值 

l 能做二位小數的化

聚 

l 能用小數表示公尺

和公分的關係 

l 能比較二位小數的

大小 

l 能解決一、二位小

數乘以整數的問題 

l 能解決二位小數

加、減與乘的兩步

驟問題 

l 認識小數數線，並

能在數線上做小數

的大小比較和加減

計算 
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問題 

l 知道 1毫米＝0.1公

分，並用一位小數

描述長度 

l 能用直式計算，解

決二位小數的加減

問題 

 

（二） 單元內的關係 

第一節 

l 透過 !
!""
＝0.01的連結，認識二位小數。 

l 認識「百分位」的位名和位值。 

l 透過 0.01的累加活動，建立二位小數的數詞序列。 

l 透過圖像表徵，報讀二位小數。 

第二節

（本節） 

l 在具體情境中，做出二位小數的量。 

l 透過積木，認識 1、0.1和 0.01的關係。 

l 透過具體物，進行二位小數的化聚。 

第三節 

l 透過 1公尺＝100公分的關係，認識 1公分＝ 

l 0.01公尺。 

l 能做公尺和公分間的小數換算。 

l 能做二位小數的大小比較。 

第四節 l 能用直式計算，解決二位小數的加法問題。 

第五節 l 能用直式計算，解決二位小數的減法問題。 

 

二、 學生分析 

國小四年級學生具備二位小數的位值概念，對數字表徵有一定理解，但可

能缺乏對小數點後兩位數值的具象認識。學生認知特點以具體操作和遊戲為主

導，因此活動設計重點在於透過古氏積木和實作練習，讓學生進行探索和自我

建構，逐步掌握二位小數的概念。	

 

三、 教學方法分析 

1. 啟發式教學法：通過提問引發學生思考，激發學習動機。 

2. 操作學習法：藉由古氏積木、百格表的具體操作，幫助學生直觀理解

小數位值關係。 

3. 合作學習法：設計小組活動，讓學生在互動中分享觀點、互相學習，

提升團隊協作能力。 
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4. 歸納與分析法：透過遊戲和活動中的觀察與提問，引導學生總結小數

的規律與計算方式。 

 

四、 課程概念架構圖 

指標/單元名稱/活動/策略/評量方式（可依上列項目自行繪製概念架構圖） 

 

 

參、教學活動設計 

單元名稱 小數 適用年級 國小四年級 

課程名稱 「數」以百計 教學時間 本單元共 6 節，本教案為第 2 節
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（40分鐘） 

教材版本 康軒版第七單元 

教學準備 自編教材（參考資料：康軒版四年級數學課本、數學奠基教室） 

能力指標/學習表現 分年細目/學習內容 單元教學目標 
n-II-7 
理解小數的意義與位值結構，並

能做加、減、整數倍的直式計算

與應用。 

N-4-7 
二位小數：位值單位「百分位」。

位值單位換算。比較、計算與解

題。用直式計算二位小數的加、

減與整數倍。 

1. 能運用具體物，正確說
出二位小數的數量關

係。 
2. 能藉由記錄活動數值，
正確做出二位小數的累

加活動。 

 

單元教學 

目標 
教學內容 時間 

評量 
方式 

備註 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
【第二節課 開始】 

 

壹、 準備活動 
一、課前準備 

教師準備：電腦資訊設備、自編教材、古氏積

木、學習單。 
學生準備：課堂用具。 
 

二、正式課程（引起動機） 
1. 生活中的二位小數 
（1） 教師展示坐姿體前彎測定器的照

片，連結學生的學習經驗。 
（2） 教師提問：「小朋友們，回想一下

在體育課的體適能測驗中，你們知道自

己坐姿體前彎的成績表現嗎？」 
（學生擬答：記得，我測＿＿公分。） 
 

（3） 教師引導：「老師最近一次測的成

績是 0.43公尺，請問跟你們的紀錄比起
來有哪些不一樣？」 
（學生擬答：有小數點、數據的單位不

同。） 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5分
鐘 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
觀察評量 
連結學生

體育課時

的學習經

驗，藉由

公分、公

尺間的單

位轉換，

引出二位

小數的學

習概念。 
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1、能運用具
體物，正

確說出二

位小數的

數量關

係。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 回顧先備經驗 
（1） 教師引導：「請思考看看，如果用

古氏積木表示 0.43，該用哪些積木、分
別需要多少的積木？」 
（學生擬答：4條橘色積木和 3個白色積
木。） 

*備註：視小朋友回答狀況，複習古氏積
木的單位與數值，橘色積木（條，0.1）、
白色積木（個，0.01）。 
（2） 教師將古氏積木轉換為二位小數形

式，並將數值書寫在位值表上。 
 

貳、 發展活動 
一、活動一：搶地遊戲-誰最接近 1 

1. 教師說明遊戲規則（小組活動） 
（1） 每組發下一籃活動道具，並放在指

定位置。（活動道具：一份學習單、一

組遊戲道具） 
（2） 工作分配： 
教師根據分組座位，指定小組工作分

配，並依序確認小朋友是否悉知各自的

工作角色。 
A. 二位玩家：輪流投擲骰子、擺放積
木。 

B. 一位裁判：確認玩家是否有正確唸
出語句與擺放骰子。 

C. 一位紀錄：填寫紀錄表，紀錄玩家
的遊戲歷程。 
（若小組有五人，則有二位紀錄

員）。 
*備註：若有小朋友因故未到，教師視
班上學生出席情況進行個別角色、位置

調整。 
（3） 活動規則 

*依照角色拿取學習單：二位玩家共同
使用一張百格表、紀錄負責紀錄表填

寫。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7分
鐘 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

口語評

量、操作

評量 
學生能根

據二位小

數連結具

體物，並

擺放在正

確的位值

上。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
觀察評量 
學生能依

據教師的

指令，確

認各自的

工作角色

與任務分

配。 
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1、能運用具

A. 二位玩家輪流投擲骰子，一共十
回，每位玩家有五次機會。 

B. 依據骰子擲出的點數，紀錄將數值
紀錄在紀錄表上，玩家依序將積木

放置在百格表上、並讀出正確語

句，裁判確認玩家是否有正確唸出

指定語句與擺放積木。 
（4） 各組成績結算後，將百格版完全鋪

滿的組別獲勝。若超過 1，則挑戰失
敗；若皆未超過 1，則最接近 1的組別
勝利。 

2. 示範教學 
（1） 玩家根據所擲出的點數，可以選擇

要放上白色積木或是橘色積木（只能選

一種），正確報讀數值後將積木擺放在

百格表上。下列說明投擲可能產生的二

種的擺放情形： 
A. 擲出 5點，選擇白色積木：讀出
「5個 0.01等於 0.05」，並在百格
表上擺上 5個白色積木代表 0.05。 

B. 擲出 5點，選擇橘色積木：讀出
「50個 0.01等於 0.5」，並在百格
表上擺上 5條橘色積木代表 0.5。 

（2） 教師示範活動第一回及第二回的實

際操作方式。 
（3） 當玩家有 10個 0.01的白色積木
時，就可以換成一條橘色積木，讀出 10
個 0.01等於 1個 0.1（10個白色積木=1
個橘色積木。） 

3. 活動時間 8分鐘：請學生實際操作，教師巡
視行間指導。 
＊備註：視情況調整活動時間，若有學生提

前結束，則可請學生先書寫紀錄表後的自我

省思。 
4. 學生自我省思分享。 
5. 教師提問：「在活動中，如何將積木拼湊成
最接近 1，但又不超過 1。」 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12分
鐘 
 
 
 
 
3分
鐘 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
操作評量 
請學生實

際上台擺

放，確認

學生是否

能正確理

解。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
操作評量 
使用具體

物操作

0.01與
0.1的累
加活動。 
 
口語評量 
活動過程

反思 
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體物，正

確說出二

位小數的

數量關

係。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 能藉由

記錄活動數

值，正確做

出二位小數

的累加活

動。 

（學生擬答：學生自由回答，透過自我反思

思考活動中的過程與策略。） 
6. 教師提問：「0.43是幾個 0.01？也可以想成
是幾個 0.1和幾個 0.01？」 
（學生擬答：43個 0.01。也可以想成是 4個
0.1和 3個 0.01。） 

二、活動二：概念歸納 
1. 請學生根據題目圖片，觀察兩張圖片有何差
異，並詢問兩張圖分別代表多少的小數。 
題目： 
（1） 0.6 
（2） 0.06 

*備註：藉由（1）（2）檢驗學生的小數概
念，並透過圖像表徵說明小數位值的數

值。 
2. 教師提問 
（1） 100個 0.01是多少數值？（擬答：

1） 
（2） 教師引導，100個 0.01等於 1.00，
與 1一樣大，所以 1.00=1，所以可省略
小數點後的 0。 
 

參、 綜合活動 
課程內容統整： 
1. 教師總結說明：「在今天的活動中，我們用
古氏積木（具體物）表示了二位小數的數

量，並認識了 1等於 100個 0.01。」 
 

【第二節課 結束】 
 

 
 
 
10分
鐘 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3分

鐘 

 
 
 
 
 
 
 
口頭評量 
檢驗學習

者是否有

小數意義

（圖像表

徵）的迷

思概念。 
 
 
口頭評量 

檢驗學習

者是否正

確理解小

數意義。 

 

肆、教學評量 

單元教學目標 評量方式 備註 
能運用具體物，正確說出二位小數的數量關係。 觀察評量、口語評量  

能藉由記錄活動數值，正確做出二位小數的累加

活動。 
口語評量、操作評量 
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