
 

 

【附件 4】		

	

112 學年度數學教學演示競賽活動	

比賽（教案）設計格式範例	

壹、設計理念	
	 「條件機率」是現代許多科技應用上非常重要的數學觀念，尤其是在網路發達且興盛的時

期，要站在時代的尖端，不致被洪流淹沒，擁有科技使用能力及穩固的數學理論基礎，將會是須重

視的求生之道。配合「中小學數位學習精進方案」，使用平板進行學科學習，成了教學現場的常見

風景，為了增進學生的科技使用能力及結合線上平台可輸出學習紀錄來進行數據分析的優勢，採用

科技輔具於課堂中。教學者結合教育部因材網教學影片及練習功能和微軟教育版來進行上課、評量

與複習之管道，更結合目前核定出版的實體教科書，數位學習之外亦表留傳統教學部分，使不同學

習風格之學生，均可獲得最合適的學習經驗。 
	

貳、教學分析	
一、 教材分析	

本單元「條件機率」為普通高中高二下學期數學A版「條件機率與貝氏定理」中的子單元，

期望了解條件機率的意義，進而利用習得知識去解決生活中的問題，以下分為教材組織的順序

性、教材組織的連結性及教材組織的統整性，以追求最合適之教材內容。	

1. 教材組織的順序性：在教學順序性，為求流暢，以準備活動、發展活動與總合活動之順序
來進行教材上的調整及順序。	

2. 教材組織的連結性：科技與數學理論密不可分，在教材裡特別強調此數學理論在科技上的
實際應用，以增強不同科目間的連結，跨域創新、學以致用。	

3. 教材組織的統整性：強調前後之學習單元之整合，跨時、跨地與跨域進行不同面向，使教
材統整度提升，緊密亦不失核心價值。	

二、 學生分析	
1. 普通型高級中學二年級有「高數學需求」之自然組學生。	
2. 已在高一時學過「計數原理」、「排列組合」及「古典機率」等相關單元，對此部分需用
之基本觀念已有初步認識。	

3. 此單元條件機率會因「樣本空間」的改變而機率值有所變化，這是與以往古典機率強調的
相等機率值有所不同，需特別強調兩者差異，避免在後續學習上造成混淆。	

三、 教學方法分析	
針對本堂課教學採取提問教學法、講述教學法、採異質性分組進行同儕討論，也應用因材

網及數位學習方式，讓學生接受知識管道更加多元。	

四、 課程概念架構圖	
1. 課程單元主題架構圖	

	
2. 課程主軸架構圖	

	
引起動機 觀念確立 例題演練 延伸思考 總結省思



 

 

參、教學活動設計	

單元名稱 條件機率 適用年級 普通型高級中學二年級	

課程名稱 數學(4A) 教學時間 50 分鐘		

教材版本 泰宇版高中數學(四)A課本 

教學準備 

教學設備	 準備好黑板、粉筆、板擦、平板、Microsoft	Office	365	教育版、(電腦、觸屏)	

平板設置	 先使用教師機以 Jamf 系統設定學生使用權限，將與課程無關的網站及應用程式關閉	

教材預備	 發送因材網之預習作業，建立課中需用到的表單及錯題訂正繳交區等至班級Teams	

學習表現 學習內容 單元教學目標 

d-V-3 理解事件的

不確定性，並能

以 機 率 將 之 量

化。理解機率的

性質並能操作其

運算，能用以溝

通和推論。 

D-11A-2 條件機

率:條件機率的意

涵及其應用，事

件的獨立性及其

應用。 

1.學生能完成觀看指派影片及練習題作答。	

2.學生能從擬真情境釐清古典機率與條件機率的差異。	

3.學生能自生活案例了解條件機率的實際應用之處。	

4.學生能透過教師講述了解何為條件機率及其定義。	

5.學生能透過已知的元素個數和機率值來計算條件機率。	

6.學生能用過去曾學過的文氏圖來協助解題。	

7.學生能應用條件機率觀念來辨別不同觀點與想法。 

議題融入	 與其他領域/科目的連結 

學習主題	 科技教育：資訊科技與人類社會	 領域/科目 科技領域/科技應用專題	

實質內涵	

科	S-U-B2	理解科技與資訊的原理及

發展趨勢，整合運用科技、資訊及

媒體，並能分析思辨人與科技、社

會、環境的關係。h	

代碼內容 
資	Tt-V-1	資訊科技應用運

算原理。 

教學內容 時間 目標 評量方式 備註 

零、預習與前測：利用數位教材進行課前預習並分組 

(一)課前使用因材網預習 

0.1 觀看教學媒體影片	
[單元預習內容選單] 

 
 

[教學媒體影片] 

 
0.2 完成練習題之作答	

[練習題內容] 
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習題正確



 

 

 
[學習進度一覽表] 

 
 

一、準備活動:引發學習動機並溫故知新 

1.1 生動的漫畫為例，喚起過去學習機率的經驗，並對

條件機率有初步認識。	

 
l 在左側的圖片中，短髮女同學從常理來推測於沒有

特別篩選 DNA情況下，男女生都有一半的可能(各占

50%) 

l 不過在男同學告知捷運上的同學是就讀男校後，短

髮女同學更改答案為男生 

[問題] 
之前學過的機率定義是什麼？有什麼狀況可能會造成改

變呢？ 

[答案] 

我們在高一下(第二冊)所學的機率是由數學家拉普拉斯

提出的為「古典機率」，是機率中的其中一個種類，詳

細定義如下： 
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率當作此

單元前測

之依據，

並進行學

生異質性

分組。	

	

	

	

	

本課程採

多元評

量，詳細

說明請參

閱「肆、

教學評

量」。	

	

	

附錄一	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	



 

 

而在這個例子中，一個事件發生的機率可能會受到另一

個事件發生與否而影響，例如，上頁漫畫中，是男生的

機率原本為 50%，但當我們多知道了是建國中學學生

後，樣本空間縮小了，事件發生的機率也跟著改變了，

這就是「條件機率」的概念。 

 

1.2 建立應用程式推播生活實例與該單元觀念的連結，

以實踐素養導向之精神。	

 
l 沒有看過某部電影，APP卻告訴我這會是我喜歡的

影片？ 

[問題] 你有遇過這種經歷嗎？不曾直接接觸卻被推薦？ 

[答案] 

演算法購物與個人化推播是現在網路上常見的行銷方

式，網購業者利用用戶端在系統上儲存的數據，經過演
算法後，推薦給使用者，目的是想增加使用者的購買意

願與行為，這些演算法背後很重要的理論基礎之一就是

「條件機率」。 

 

 

二、發展活動:觀念釐清及例題演練 

(一)觀念釐清 

2.1.A 為「條件機率」給予明確定義並列出相關公式：	

 

 

 
2.1.AT隨堂小試：選出正確公式	
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數位筆試	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

附錄二：

隨堂小試



 

 

(二)例題演練 

2.2.A 將上述定義套用至題目中，使學生能夠將抽象概念

具象化，與實例結合。	
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
※這個例子告訴我們，雖然事件 B 原本在試驗中是一事件，但在其

已經發生的情況下，就成為後來求條件機率時的樣本空間。 

2.2.AT隨堂小試：用上述例題為例，計算出正確答案	

	

2.2.B	
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例題一�
某電視節目設計了一個遊戲，由參賽者在寫有 1�〜�10�的數字卡上
隨機抽出 1�張給主持人，如果抽出的是質數，參賽者就可獲得獎
品。有些主持人會先偷看一下數字卡，提供新的資訊(抽到的為偶
數)後，給參賽者重抽的機會。�
(a)算出主持人不說出訊息，參賽者得獎的機率;�
(b)算出主持人說出訊息後，參賽者得獎的機率;�
(c)如果你是參賽者，你會選擇重抽嗎？�

 [sol]�
為了解決這個問題，我們可以先簡單把試驗事件、樣本空間及事件
集合簡單列出，再進行機率的計算。	
(a)	算出主持人不說出訊息，參賽者得獎的機率	

試驗事件	 1	〜	10	的數字卡上隨機抽出 1	張;	
事件 A：抽出的數字是質數。	

樣本空間	 S={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}	
事件集合	 A={2,3,5,7}	

								P(A) =
n(A)
n(S) =

4
10 =

2
5	

(b)�算出主持人說出訊息後，參賽者得獎的機率	
試驗事件	 1	〜	10	的數字卡上隨機抽出 1	張，	

主持人說抽到的數是偶數;	
事件 B：抽出的數字是偶數;	
事件	𝐵 ∩ 𝐴	：最後抽出的數字是質數。	

樣本空間	 B={2,4,6,8,10}	
事件集合	 𝐵 ∩ 𝐴	={2}	

								P(𝐴|𝐵) = P(𝐴|數字是偶數) =
n(B ∩ A)
n(𝐵) =

1
5	

								P(𝐴|𝐵) = P(𝐴|數字是偶數) =
P(B ∩ A)
𝑃(𝐵) = ?

n(B ∩ A)
𝑛(𝑆)
n(𝐵)
𝑛(𝑆)

B =
1
5	

�
�
 

例題二�
某校學務處調查高二�160�位學生參加社團的情形，有�80�位參加體
育類社團，有�48�位參加音樂類社團，有�32�位同時參加體育類及音
樂類社團。今隨機選取ㄧ個學生，�
(a)�已知該生參加體育類社團的情況下，請問他也參加音樂類社團
的�機率為何？�
(b)�已知該生參加音樂類社團的情況下，請問他沒參加體育類社團
的機率為何？�

[sol]�
為了解決這些問題，我們可以先文字轉換為文氏圖，並分別定義集
合與事件，接著列出要計算出條件機率的各要件，再進行計算。	

	

	

(c)�如果你是參賽者，你會選擇重抽嗎？	
�������不會，因為重抽後得獎機率比原本還要小。�
�
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.BT	隨堂小試：用上述例題為例，計算出正確答案	
 

 

三、綜合活動:小組討論並分派課後任務(訂正測驗錯題) 

(一)延伸問題 

 

 

(二) 

 

 

 

(三)繳交課堂表單 

 

 

 

 

 

(二)小組討論 

完成議題討論及隨堂小試表單，並在下課前自 Forms 中

提交。	
(三)交代訂正錯題 

送出隨堂小試表單後學生即可知道，該題是否正確，由

於高中數學課有兩節連堂，此為本單元之第一堂課，下

課後即接續第二節。下節仍有題目需練習，所以錯題訂

正繳交時間為隔天上午七點前傳至Teams 作業區，讓學

生有足夠的時間思考問題並尋求幫助。 
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參考資料：（若有請列出） 

泰宇版高中數學(四)A課本、泰宇版高中數學(二)課堂簡報、泰宇版高中數學(二)A、課本泰宇版高

中數學(二)課堂簡報、因材網教學網站、十二年國教數學課綱與課程手冊、十二年國教科技課綱

與課程手冊。 

延伸思考�

�
老師身上有五支籤，詢問同學誰要先來抽，大部分的同學爭先恐
後，而有一位同學卻覺得沒差，試用這單元學到的觀念解釋為何有
「想搶先抽籤」與「前後抽都一樣」，兩種不同的想法。�
�
�
�
�

	(b)	

	P(A′|𝐵) =
n(A′ ∩ B)
n(𝐵) =

n(沒參與體育類但有參與音樂類社團)
n(有參與音樂類社團)

=
16
48 =

1
3	

	

	
	
宇集 U：全體高二學生	 n(U)=160	
事件 A：有參與體育類社團	 n(A)=80	
事件 B：有參與音樂類社團	 n(B)=48	
事件 A∩B：體育類及音樂類社團都有參與	 n(A∩B)=32	
由上表格可推導出：	
事件 A'∩B：沒參與體育類但有參與音樂類
社團�

n(A'∩B)	
=48–32=16	

事件 A∩ B'：沒參與音樂類但有參與體育
類社團�

n(A∩ B')	
=80–32=48	

(a)	

	P(𝐵|𝐴) =
n(A ∩ B)
n(𝐴) =

n(兩類社團都有參與)
n(有參與體育類社團)

=
32
80 =

2
5	

	



 

 

肆、教學評量	

單元教學目標	 評量方式	 備註	

1.學生能完成觀看指派影片及練習題作答	 實作評量	 附錄一：實作評量評分表	

2.學生能從擬真情境釐清古典機率與條件機率的差異	 實作評量	 附錄一：實作評量評分表	

3.學生能自生活案例了解條件機率的實際應用之處	 實作評量	 附錄一：實作評量評分表	

4.學生能透過教師講述了解何為條件機率及其定義	 數位筆試	 附錄二：測驗雙向細目表	

5.學生能透過已知的元素個數和機率值來計算條件機率	 數位筆試	 附錄二：測驗雙向細目表	

6.學生能用過去曾學過的文氏圖來協助解題	 數位筆試	 附錄二：測驗雙向細目表	

7.學生能應用條件機率觀念來辨別不同觀點與想法	
數位紙筆	

/實作評量	

附錄一：實作評量評分表	

附錄二：測驗雙向細目表	

附錄一 

實作評量計分表 

單元：																														班級：																			學號：																	姓名：	

評分項目	 評分(1-10)	 分類總分	

上課	

態度	

發現頻率	 	
	

聽講情況	 	

作業	

繳交	

影片觀看及預試	 	
	

錯題訂正繳交率	 	

課後	

精進	

課後同儕討論	 	
	

自行向教師提問	 	

總分	 (60)	

附錄二	

隨堂小試(課中測驗)試題雙向細目表	

條件機率	

隨堂小試	

數學領域教育目標之能力層次	

知識 理解 得分 

內	

容	

定義	
	 	

	

解題	
	 	

	

得分	 	 	 (40)	

	
	
宇集 U：全體高二學生	 n(U)=160	
事件 A：有參與體育類社團	 n(A)=80	
事件 B：有參與音樂類社團	 n(B)=48	
事件 A∩B：體育類及音樂類社團都有參與	 n(A∩B)=32	
由上表格可推導出：	
事件 A'∩B：沒參與體育類但有參與音樂類
社團�

n(A'∩B)	
=48–32=16	

事件 A∩ B'：沒參與音樂類但有參與體育
類社團�

n(A∩ B')	
=80–32=48	

(a)	

	P(𝐵|𝐴) =
n(A ∩ B)
n(𝐴) =

n(兩類社團都有參與)
n(有參與體育類社團)

=
32
80 =

2
5	

	
	
	
	
	
	



 

 

隨堂小試表單 

 

 

 



 

 

 


