
112學年度數學教學演示競賽活動比賽（教案） 

 

壹、 設計理念 

改編知名數學遊戲「魔方陣」，使其成為有負數的情形，訓練學生正負數

加減的熟練度，以及培養學生的數學邏輯與數感。使用小組討論的方式

來進行增加學生的互動、共好，並且融合「生生有平板」使用 jamboard

白板的功能來融入教學。 

 

貳、 教學分析 

一、 教材分析 

1.本次教學的範圍是翰林版第一冊 1-2正負數的加減，因為正負數的運算

為數學非常重要的基礎，也是國中三年學生不可或缺的能力，也展現

出此章節的重要，因此選擇此單元進行教學活動設計，以此提升學生

正負數加減的能力。 

2.本次改編的遊戲為「魔方陣」，為常見的數學遊戲，原始版為 3*3的 9

宮格，每隔需填入數字 1~9，而條件為每直行、橫列、對角線之和均

相等。本次教學設計改編為填入的數字改變(加入負數)，而其他規則

不變。 

 

二、 學生分析 

(一)學生預期先備知識 

1. 學生具備負數的概念 

2. 學生能進行簡單的正負數運算 

(二)學生能力區分 

1.能力較高者 

   能夠跳步驟並且快速運算正負數加減,準確率極高，並且能夠教導他

人。 

2. 能力中間者 

能夠一步一步的運算正負數加減，但有時會搞錯正負號，能夠理解正

負數運算的意義。 

3. 能力較低者 

    在他人的指導下能進行正負數運算,但時常搞錯正負號，稍微能理解

正負數加減的意義。 

(三)班級氛圍 

學生大多數上課認真、安靜、會抄筆記、提供回饋給老師,班級讀書風

氣良好。 



三、 教學方法分析 

   本次教學使用遊戲法，以及協作學習 

1. 遊戲法: 使用改編的「魔方陣」遊戲，讓學生在遊戲中做中學，而

在「田尼氏的遊戲學習歷程」中的自由玩耍、有規律遊戲、尋找共

同結構、描述和圖示、符號化以及形式化，都剛好對應到學生在學

習一個概念時的歷程，讓學生在摸索以及嘗試中，學會我們想要呈

現的數學概念，並且藉由數學遊戲學來提高學生學習的積極性、主

動性，並幫助學生知識的理解和記憶。 

2. 協作學習: 將學生分成混合能力的小組，以小組為單位去完成課堂

中的遊戲，藉由同組學生不同能力，透過討論，在商議分工及互相

幫助的情況下，一起學習一起成長，並且也能讓高程度的學生去教導

低程度的學生，達到自發、互動、共好的目標。 

 

四、 課程概念架構圖 

 

對應之

核心素

養 

數-J-A3 具備識別現實生 活問題和數學的 關聯的能力，可 從多元、彈性角 度

擬訂問題解決 計畫，並能將問 題解答轉化於真 實世界。 

數-J-A1 對於學習數學有信心和正向態度，能使用適當的數學語言進行溝通，並

能將所學應用於日常生活中。 

數-J-C1 具備從證據討論與反思事情的態度，提出合理的論述，並能和他人進行

理性溝通 與合作。 

數-J-C2 樂於與他人良好互動與溝通以解決問題，並欣賞問 題的多元解法。 

課程脈

絡 

將《正負數的加減》單元，以叢集分析法(cluster analysis)分析課程脈絡，作

出如下表之分析： 

 

 

 

正負數的加
減

正負數的加
法

同號數相加 異號數相加

正負數的減
法

減去正數 減去負數

正負數加減
混和運算

去括號

數線上兩點
間的距離



參、教學活動設計 

單元名稱 第一冊 1-2正負數的加減 適用年級 7年級 

課程名稱 戰勝魔方毯 教學時間 45分 

教材版本 翰林版國中數學【七上/數學一】 

教學準備 
事先準備平板給學生，平板一組一台（一組六個人，採異值性分組）。以及先將

jamboard的頁面準備好。 

能力指標/學習表現 分年細目/學習內容 單元教學目標 

n-IV-2 理解負數之意義、符號

與在數線上的表示，並熟練其四

則運算，且能運用到日 常生活

的情境解決問題。 

 

N-7-3 負數與數的四則混合運算 

(含分數、小數)：使用「正、 

負」表徵生活中的量；相反 數；

數的四則混合運算。 

1. 認知方面： 

1. 理解正負數加減的方

法。 

2. 理解減去負數的意義。 

3. 理解同號數與異號數。 

2. 情意目標： 

1. 能夠在生活中觀察到正

負數概念的存在，並且

能夠運算。 

2. 能培養思考辯證的習

慣。 

3.技能目標: 

   1. 能熟練的運算正負數加

減。 

   2.能結合正負數加減運用在

真實情境來解決問題。 

 

單元教學 

目標 
教學內容 時間 

評量 
方式 

備註 

引起動機 

1.首先先讓學生依照組別分組坐

好，接著發下平板(一組一台)，

請學生進入 google classroom，

找到作業區打開 jamboard的連

結。 

 

2.播放 jamboard的第 1、2、3頁

(附件 1)，介紹本次課堂活動的背

景故事。 

3分

鐘 
無 

學生對於平板

以及

jamboard的

使用已經非常

熟悉，不需要

老師額外講

解。 

 



1. 理解正負數加減的方法。 

2. 理解減去負數的意義。 

3. 理解同號數與異號數。 

 

3..喚醒學生對於上一堂課的記

憶，複習一下甚麼是同號數的相

加、異號數的相加，以及減去正

數、減去負數。  

1.-3+5=? 

2.-9+(-8)= 

          3.9-(-2)= 

4.-3-(-2)= 

詢問學生這四個題目，背後的意

義是甚麼? 

學生預期的回答: 

   1.我欠了 3塊錢，然後賺了 5

塊，所以還完錢後剩 2塊。 

   2.我欠了 9塊，然後又欠了 8

塊，所以種共欠了 17塊。 

   3.學生回答不出來，老師引導 

老師引導:扣掉負數就是丟掉負

債。 

   4.我欠了 3塊，扣掉了欠的 2

塊，所以最後只欠一塊。 

7分

鐘 

Jamboard

的 4、5、

6、7頁 

學生已於之前

的課堂學過同

號數的相加、

異號數的相

加，以及減去

正數、減去負

數。但是還沒

有大量的實際

操作，大多數

人並不是很熟

悉。 

1.能熟練的運算正負數加減。 

2.能培養思考辯證的習慣。 

 

4.請學生打開平板，並且打開

Jamboard，請學生依照組別完成 4、

5、6、7頁，組內可以互相討論，共

同來消滅正負鼠(完成題目)。 

學生操作期間，教師於組間巡視，

遇到有問題的學生給予指導，如果

有不參與討論的或是不合群的，也

嚴厲斥責。 

 

5.學生寫完後，對答案並且隨機請

各組回答自己的思考過程， 

以下為預期中學生的回答(如圖) 

第 4組寫出了錯誤的答案 11 

學生預期的回答:27+(-38)就等於

38-27也就等於 11 

  老師糾正學生的迷思概念 

 

10分

鐘 
此為評量 

1.學生對於

Jamboard的

使用沒有問

題，小組使用

異質性分組，

可以使高程度

的學生帶著低

程度的學生一

起偕同進化。 

 

2.列出了兩種

學生常見的迷

思概念，老師

需要導正並且

確認學生確實

學會。 



 

這題大家都沒有問題 

 

第 6組寫出錯誤的答案 

學生預計的回答: 

老師我們忘記加負號了 

 

第六組寫出錯誤的答案-28 

學生預計的回答: 

-25-(-3)不就是-(25+3)嗎 

  老師糾正學生的迷思概念 

 

 



1.能夠在生活中觀察到正負數概

念的存在，並且能夠運算。 

2.能培養思考辯證的習慣。 

3. 能熟練的運算正負數加減。 

4.能結合正負數加減運用在真實

情境來解決問題。 

 

6. 進入 Jamboard 8~14頁 

 

老師先示範一次魔方陣的性質及

解法，確認每個人都懂之後讓學

生開始依照組互相討論並且至相

對應的頁面進行解題。 

 

學生解題期間，教師於組間巡視，

遇到有問題的學生或是不清楚規

則的學生給予指導，如果有不參與

討論的或是不合群的，也嚴厲斥

責。 

 

20分

鐘 

學生的解

題情形 

1.學生對於

Jamboard的

使用沒有問

題，小組使用

異質性分組，

可以使高程度

的學生帶著低

程度的學生一

起偕同進化。 

 

 

1.能夠在生活中觀察到正負數概

念的存在，並且能夠運算。 

2.能培養思考辯證的習慣。 

3. 能熟練的運算正負數加減。 

4.能結合正負數加減運用在真實

情境來解決問題。 

 

6.最後請學生各組將答案公布出

來，並且上台減短分享一下各組

的解法(一組 1分鐘)。 

 

7.安排回家作業，習作 8~9頁，

以及心得 150字。 

 

 

5分

鐘 

各組的分

享以及心

得 

習作為翰林版 

 

肆、教學評量 

單元教學目標 評量方式 備

註 

理解正負數加減的方法。 Jamboard的 4、5、6、7頁&習作 無 

理解減去負數的意義。 Jamboard的 4、5、6、7頁&習作 無 

理解同號數與異號數。 Jamboard的 4、5、6、7頁&習作 無 

能夠在生活中觀察到正負數概念的存在，並且能夠運算。 魔方陣各組回答的情形&課後心得 無 

能培養思考辯證的習慣 魔方陣各組回答的情形&課後心得 無 

能熟練的運算正負數加減。 魔方陣各組回答的情形&課後心得 無 

能結合正負數加減運用在真實情境來解決問題。 魔方陣各組回答的情形&課後心得 無 



 

【附件 1 jamboard的頁面】 
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這三頁為活動正負鼠&

魔方毯的背景故事介

紹。 
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這四頁為活動正負鼠

的題目，目的在複習

以及評量學生在正負

數加減的能力。  
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後面這幾頁為活動模方毯

的題目，目的在加強學生

在正負數加減的能力以及

培養學生的數感和邏輯推

理能力。 
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